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1 PRESENTATION ET MISE EN SITUATION DU
SYSTEME

1.1 Expression du besoin

Depuis la nuit des temps, la lumiére a été empreinte d’une valeur symbolique pour
I’lhomme, qui assistait avec crainte au coucher du soleil et & I’arrivée du monde de la nuit auquel
il est étranger.

Alors qu’il a fallu dix neuf siecles pour passer de la flamme de torche non contrdlée au
brileur & gaz commandé a distances par un robinet, vingt ans suffiront pour passer du simple
producteur gradué au projecteur automatisé multi-fonctions piloté par liaison informatique. Avec
cette nouvelle génération de projecteurs de nombreux metteurs en scéne n’hésitent plus a utiliser
la lumiere afin de rendre leur spectacle plus vivant, plus expressif.

Agit sur I'éclairage de la
scéne

Rend service au metteur en scéne

PROJECTEUR
SCENIQUE

N
Dans le but de mettre en valeur un spectacle en créant
une ambiance appropriée

Figure 1 :Diagramme « béte a cornes »
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1.2 Deéfinition des relations avec I’environnement

Eclairagiste
FC2

FP

Projecteur .
Scénique ‘ Reseau Electrique

FC1

Réglementation

FC6

FC5

\ 4

Figure 2 : Diagramme des interactions (sagittal ou pieuvre)

Fonction | Expression Justification
FP Modifier les caractéristiques du Le faisceau lumineux doit créer une ambiance en
faisceau lumineux accord avec le spectacle
FC1 Alimenter en énergie L’énergie €électrique se trouve partout, se
transforme facilement en énergie lumineuse ou
mécanique.
FC2 Rentrer les parametres de Besoin d’adapter I’animation lumineuse au
programmation spectacle ( couleur, déplacement, direction,
forme )
FC3 Prendre en compte la source Afin de rendre un spectacle plus vivant, on
sonore cherche a synchroniser le déplacement du
faisceau avec le rythme de la musique
FC4 Aider a la programmation La programmation se faisant a partir d’'un menu
déroulant, il est intéressant de savoir ou I’on en
est.
FC5 Se fixer rapidement en toute Doit pouvoir s’adapter a tous les lieux de
sécurité spectacle
FC6 Satisfaire aux normes de sécurité | Son utilisation ne doit pas mettre en danger les

spectateurs ou les utilisateurs en évacuant la
chaleur et en bloquant les ultra-violets

Fonction Principale (FP) : Fonction établissant une relation entre les éléments de I’environnement
par I’intermédiaire du produit.

Fonction Contrainte (FC) : Fonction adaptant le produit a des exigences imposées par
I’environnement.
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1.3 Description de I’objet technique

e Alimentation 12 et 24 Volts avec mise a la terre pour des raisons de sécurité.

e Mouvement horizontal (PANoramic)  sur 530° avec 8 vitesses.
Mouvement vertical (TILT inclinaison ) sur 280° avec 8 vitesses.

e 12 couleurs différentes (Blanc, Turquoise, Rouge, Cyan, Vert claire, Magenta, Bleu
claire, Jaune, Vert, Rose, Bleu, Orange) pouvant défiler avec 8 vitesses différentes.

e 12 Gobos différents pouvant défiler avec 8 vitesses différentes.

e 1 entrée son pouvant agir sur le défilement des couleurs ou des Gobos.

e Possibilité de masquer le faisceau ( Shutter ).
Possibilité d’un effet stroboscopique.
Possibilité de varier progressivement I’intensité du faisceau lumiére ( Dimmer ).

e Fixation avec des supports Oméga serrés par des attaches rapides; le tout étant sécurisé
par une elingue.

Remarques :

- Les différents déplacements seront obtenus en utilisant des moteurs pas a pas car ils
conservent un couple en position repos et ne nécessitent pas d’asservissement. lls seront
commandés en pas réduit ( ou micro-pas ) afin d’obtenir des mouvements plus doux, plus précis
et diminuer les conséquences de la perte d’un pas.

- La perte d’un pas peut entrainer :
-un mauvais alignement du gobo et donc la projection de 2 figures différentes.
-un mauvais alignement du filtre de couleur et donc la projection de 2 couleurs différentes.
-un mauvais centrage des gobos sur la couleur.
-une zone éeclairée décalée sur la scene éloignée.

- Le projecteur trouve ses reperes lors de la phase d’initialisation.
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1.4 Analyse fonctionnelle de 1°degré:

—— _——_— — —

Projecteur Fixer rapidement Projecteur
non fixé avec sécurité > fixé
Détecter le rythme
Son
—> FP5
_ Info.
Consignes Communiquer PVisuelle
utilisateur > FP4 < +24V
Secteur Alimenter en énergie +12V
N Détecter la position | FA1
FP3 +5V
l —»
ﬁ v
Gérer
3 FP2 *
- “|  Evacuerla Chaleur évacuée
Déplacer chaleur —»dans
| FP6 FA2 Patmosphére
A 2 |
v | v
Energie Produire de la lumiére ‘ . . 1 s
. . Animer la lumiére ‘ Jeu de lumiére
électrique FP1 | |
) |

Microphone Touches
P Afficheurs

Fourches optiques
Capteurs effet hall

Moteurs \
Pas a pas /

,~ Couroie SN 7
Gobos, \ ’\ Ventilateurs
\ Filtrescouleurs | ' _

N\ __Shutter /
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2 DESCRIPTION DES FONCTIONS PRINCIPALES

2.1 FP1 Produire de la lumiére

FP1 En utilisant une ampoule a filament on produit plus ou moins de
Produire de la lumiére lumieére.

» VL Source de tension continue 12V / 20W

L

‘

o

% Dimmer Signal binaire de rapport cyclique variable

=

E Lumiere Faisceau lumineux d’intensité variable

O

wn

2.1.1 Schéma fonctionnel de second degre :

Energie Electrique

F\‘ FS12:

FS11 CONVERSION Lumiére

Dimmer
INTERFACE >

—»

DE PUISSANCE

Y

Energie Electrique
Energie Lumineuse

2.1.2 Schéma structurel :

v/
B3 ) B2 LAMP
ALIM 572 o
LAMPE |97 1Eal, )
L 12V/20W
R38 o\ @
470 TIP140
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2.2 FP2: Gérer

FP2 : Gréace a son logiciel, cette fonction prend en compte la musique
ambiante, les informations de I’utilisateur et la position du
GENERER faisceau lumineux pour élaborer les consignes de commande des
moteurs et I’intensité du faisceau lumineux.
PAN_OP1 - PB5 Signal binaire présence dent de roue PAN
PAN_OP2- INTO (PD2) Signal binaire présence dent de roue PAN retardée
TILT_OP1 - PB6 Signal binaire présence dent de roue TILT

TILT_OP2 - INT1(PD3)

Signal binaire présence dent de roue TILT retardee

PAN_HALLL1 - PB3

Signal binaire position butée 1 PAN

%) PAN_HALL2? - PB4 Signal binaire position butée 2 PAN

P_: C/G_HALL - PD4 Signal binaire position butée GOBO et COLOR

& TILT _HALL - PD5 Signal binaire position butée TILT
DATA - PB1 Signal binaire indiquant qu’un bouton est appuyé
TOP - PB2 Top de fréquence proportionnelle au rythme de la musique
RESET Bouton poussoir de réinitialisation (BP5)
RXD - PDO Signal binaire véhiculant les ordres de commande DMX regues
DIMMER Signal binaire de rapport cyclique variable
CLK - PBO Signal binaire gérant la liaison série des données sur 16 bits
DATA - PB1 Signal binaire véhiculant la sélection d’un afficheur et les états

de ses 7 segments

SensPAN - PAQ Signal binaire pour changer le sens de rotation PAN
V-PAN - [PAL, PA2, PA3] Signal binaire sur 3 bits pour sélectionner une vitesse PAN
SensTILT - PA4 Signal binaire pour changer le sens de rotation TILT

o V-TILT - [PA5, PA6, PA7] | Signal binaire sur 3 bits pour sélectionner une vitesse TILT

— |SensCOLOR -PC3 Signal binaire pour changer le sens de rotation COLOR

é CIkCOLOR - PC2 Signal binaire pour régler la vitesse de rotation COLOR

SensGOBO -PC5

Signal binaire pour changer le sens de rotation Gobo

CIkGOBO - PC4

Signal binaire pour régler la vitesse de rotation Gobo

SensSHUTTER - PC1

Signal binaire pour changer le sens de déplacement des volets

CIkKSHUTTER - PCO

Signal binaire pour régler la vitesse de déplacement des volets

RST_MOT - PD6

CTR_PAN - PC6

Signal binaire limitant le courant moteur PAN

CTR_TILT - PC7

Signal binaire limitant le courant moteur TILT
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2.2.1 Schéma fonctionnel de second degre

Reset
BP1 FS21: FS22
Réinitialiser Traiter .
L’information + (20 sorties)
(10 entrées) / >
RXD >
2.2.2 Schéma structurel :
il +5V
SP Atmel —
2 1
- LS
S 14 U1 C1
g 2 PAN_OP1 555 o ATMEGA32 ¢ S 1UFI
i z 1k 32 bREF S s
< -
e, R56 (o1 PBO_(XCK/TB)  PAD_(ADCE) 0 [sousean)
DATA PB1 PA1_ (ADC1 VoPAN)
CM1 AP [rop) > PB2 (AIN@/INT2) PA2T (ADC2Y 25— viewy)
— 1k PAN_HALL1 epB3_ AIN1/000; PA3_ (ADC3) 32— vapm
- (PAN_ALZ)————PB4_ (SS PA4_ (ADC4 )3z SENSTILT)
>-PB5_ MOSI; PA5_ (ADC5)-5>——Vemur)
+5V & PB6_(MISO PAB_ (ADC6)53 Vi)
B7_ (SCK) PA7_ (ADC7 vamT
12PDO_(RXD)  PC7_ éToscz g [em_wor_iT
=g PD1_(TXD) PC6_ (TOSC1} 55— CTR_uor_pax)
[PAN_0P2)——— —-PD2_ INTO? PC5_ (TDI}-5>—{Senscoso)
MLr_oP2)———=-PD3_ (INT1 PC4_(TDO}-5&—CKGoso)
D1 C/G_HALL 19 FD4_ OC1B§ PC3_(TMS)Y5e SENSCOLOR)
R1 TLT_HaLL 56 PD5_(0C1A PC2_ (TCK) 52— {cikcolor)
47k 21 FR6_(ICP) PC1_(SDAY 5= SENSSCHUTTER )
1N4148 (ommMER——=%"PD7_ (0C2) PC@_ (SCL, CLKSHUTTER)
R2 9 2 fr_wor)
RESET
5 ~ 470 12 hraL2
XTAL
L % o o 1[]r-2 13 KTAL1 GND  AGND
s 100nF
BP5 8MHz - =
o c2 | C3
22pF 22pF
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2.3 FP3 Detecter la position:

Le jeu de lumiere ne peut fonctionner correctement que Ssi
FP3 I’appareil connait a tout instant la position de la téte (PAN et
Détecter la TILT) ainsi que des disques GOBO et COLOR.
.. Les capteurs a effet Hall permettent d’initialiser les mouvements.
Position Les mouvements PAN et TILT sont quant a eux surveillés par des
fourches optiques. Si la téte se déplace accidentellement, le
Programme la raméne en position.
Op_PAN1 Présence dent de roue PAN
Op_PAN2 Présence dent de roue PAN retardée pour déterminer le sens de
rotation
N Op_TILT1 Présence dent de roue TILT
\H Op_TILT2 Présence dent de roue TILT retardée pour déterminer le sens de
e rotation
— JHALL PAN1 Position butée 1 du PAN
E HALL_PAN2 Position butée 2 du PAN pour le deuxiéme tour
HALL_GOBO, Position butée Gobo
HALL_COLOR Position butée Color
HALL TILT Position butée Tilt
PAN_OP1 - PB5 Signal binaire présence dent de roue PAN
PAN_OP2- INTO (PD2) fSignal binaire présence dent de roue PAN retardée
CL{J) TILT OP1 - PB6 Signal binaire présence dent de roue TILT
— |TILT_OP2 - INT1(PD3) ] Signal binaire présence dent de roue TILT retardee
E PAN_HALL1 - PB3 Signal binaire position butée 1 PAN
O |PAN_HALL2 - PB4 Signal binaire position butée 2 PAN
o C/G_HALL - PD4 Signal binaire position butée GOBO et COLOR
TILT_HALL - PD5 Signal binaire position butée TILT

2.3.1 Schéma fonctionnelle de second degré :

Op_PAN1 —» FS31: DETECTION [—» PBS TP FS34 : oD4
—» ROTATION PAN 5 all_ > DETECTION
Op_PAN2 PD2 Butée —
Hall_ COLORC— Gobo / Color
Op_TILT1 —» FS32:DETECTION [—> PB6
Op_TILT2 —» ROTATION TILT — 553
FS35: PDS
DETECTION
Hall PAN1 —» FS33: DETECTION —— PB3 Hall TILT — Butée —>
HaII_PAN2—> BUTEES PAN — ooy TILT
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2.3.2 Schéma structurel
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4 boutons permettent de se déplacer dans un menu déroulant et un
FP4 . message s’inscrit sur 4 afficheurs afin de savoir ou I’on se trouve.
Les 4 boutons et les 4 afficheurs sont gérés par une liaison série.
COMMUNIQUER [Apres avoir inscrit sur I’'un des 4 afficheurs, le programme teste le
bouton qui lui est associé ( programme interrupt [TIMO_OVF]
ICé(():gls;gS]nes Action du manipulateur sur 1 des 4 boutons
CLK Signal binaire gérant la liaison série des données surl6 bits
‘Lﬂ DATA Signal binaire véhiculant la sélection d’un afficheur et les états de
H:J ses 7 segments
E Consignes | Ordres de commande sous forme binaire venant de la console DMX
L distantes Jsuivant la norme RS485 (liaison série différencielle)
PB1s Signal binaire indiquant qu’un bouton est appuyé
I~ Visu Leds | Information visuelle pour aider a la programmation
=
= : VI
0 d Signal binaire vehiculant les ordres de commande DMX regues
o) RXD anté . h NNae .
] adaptes en niveau de tension et référence au potentiel 0V.
Remargues :

Les fonctions FS41, FS42 et FS43 réutilisent la méme structure que celle de la carte industrielle
d’origine. Dans I’industrie, bien souvent, le programme s’adapte au routage des cartes. C’est
pourquoi I’affectation des sorties de U10 et de U1l ne se fait pas dans I’ordre. Les segments
s’allument avec un état 0.

Le tableau suivant donne 3 exemples (I’afficheur & allumer n’est pas sélectionné).

u10 Uil Caractere
AFF a afficher
16 bits Qa|Qb|Qc|Qd|Qe|Qf [Qg|0Qh [Qa|[Qb|Qc|Qd|Qe |Qf |Qg|Qh
Commande ° @
Segment @ |5 s @
afficheur Dpjc 1d g 2|82 S e |f = |b

e O =
(9D20); 10101 (1 |1 {0 |1 |0 |0 |1 0
(BFEO); 1101 |1 |1 |1 (1 |1 1|1 0 1
(AD20);, 1012 /0 (2 J1 0|1 10 (O (12 |0 |O |O (O |O A
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2.4.1 Schéma fonctionnel de second degré:
CLK FS41 : AEF FS42 : )
Convertir Afficher Vis_Leds
Série / Parallele » 4 caracteres — >
DATA —
. FS43: DATA
Consignes »| Convertir >
locales Mécanique / Electrique
. FS44 . RXD
Consignes »| Adaptation de niveau >
distantes (liaison DMX)
2.4.2 Schéma structurel
v
i v DS MODE 2 8?1
* R4 L D6 ENTER2 8?2
— 1 BP3
1K 1 D7 UP > 1
D8, DOWN_» T/f'«u
BC557 BC557 BC557 BC557
UTo < R41 R42 R43 R44
58 vee 220 220 g 220 220
DATA ol Q1 Q2 Q3 Q4
- :l Lo J Ras 220 AFF1 fd AFF2 fd AFF3 fd AFF4 fd
1D ZDb:)Vés i Sim g Sim i Sim i Sim
<30 3 gfgb Sf/*g/b gfliglb gfgb
H3’3k 05 37 g i :gi ilgp 4 Elllgp :gi E/l};p :gi ilgp
o ’ RS2 229 : g d d
Aff “© SN74HC595 S e
CLK | |C35 1
T 3.3nF U1 g sy
1 }g Eg; vee u14
o) tha

20> 3V—Qa

OND
“ SN74HC595—‘

SN75176

RXD
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2.5 FP5 Deétecter le Rythme :

FP5 L’animation lumineuse peut prendre en compte le rythme de
Détecter le rythme la musique pour modifier la couleur du faisceau et les formes
projetées.

MICRO Source sonore ambiante
ENTREES|ENTREE |Source sonore enregistrée

SON
TOP -PB2 | Top de fréquence proportionnelle au rythme de la musique.
SORTIES \R/\I(S'IPHME Signal lumineux pour aider au réglage de la fonction

2.5.1 Schéma fonctionnel de second degré :

FS51 : Convertir Micro | popp - . FS53:
MICRO Onde sonore / "| Sélectionner ource 1 pre
—®| Energie électrique la source » Amplifier
Entrée électrique
Son
| Fss4: | Filre | Fs55: -
PréAmpli | Filtrer Amplifier g

A

FS56 : Comp | FS57: Tempo )
Mettre en »| Temporiser > FS58 - - » Visu rythme
Ampli | Forme Informer
FS59 :
» Mettreen ——» TOP
forme
2.5.2 Schéma structurel
+5V
+5v v +v
mogo || o3 R22,
Tok
R23 u8:C TEMPO
. FLTRE o e H2,7k LM324 D2 us:D
2l e 100k °\ H— ol o LM324 o
T T =2 s, 1N4148 3 Se P
= U8B:A
LM324 c17 c187T L+C19 e 2281 l
1enF|  1enF| | 1@uF ' o 3%2{ §
- £ =
= = = = = = = o
<)
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2.6 FP6 Deplacer :

FP6 Le déplacement des cing éléments PAN, TILT, GOBO, COLOR,
SHUTTER demande de la précision et de la fluidité. C’est pourquoi
DEPLACER la commande des moteurs se fera en micro pas.

SensPAN Signal binaire pour changer le sens de rotation PAN
V-PAN Signal binaire sur 3 bits pour sélectionner une vitesse PAN
SensTILT Signal binaire pour changer le sens de rotation TILT
V-TILT Signal binaire sur 3 bits pour sélectionner une vitesse TILT

o SensColor Signal binaire pour changer le sens de rotation COLOR

HJJ ClkColor Signal binaire pour régler la vitesse de rotation COLOR

lﬂ_: SensGobo Signal binaire pour changer le sens de rotation Gobo

Z | ClkGobo Signal binaire pour régler la vitesse de rotation Gobo

- SensShutter Signal binaire pour changer le sens de déplacement des volets
ClkShutter Signal binaire pour régler la vitesse de déplacement des volets
RST_MOT Signal binaire qui arréte les moteurs GOBO, COLOR et SHUTTER
CTR_PAN Signal binaire limitant le courant de phase du moteur PAN a 1/3
CTR_TILT Signal binaire limitant le courant de phase du moteur TILT a 1/3
Mvt PAN Déplacement du PAN

(Lﬁ Mvt TILT Déplacement du TILT

E Mvt Color Déplacement du Color

9 Mvt Gobo Déplacement du Gobo
Mvt Shutter Déplacement du Shutter

2.6.1 Schéma fonctionnel de second degré

2
Ctr_Mot — FS63 FS64
Pan  —¥ FS62 > > i > MVtPAN
_ 4 N N Convertir Myt TILT
Tilt ZL» Séquencer "l Interface de "| électrique/ '
Color g » puissance » mécanique —» Myt Color
Gobo —F4P
> > — Mvt Gobho
Rst_Mot 2 ’ | |
Shitter ' > > — Mvt Shutter
A
12
FS61

Cadencer
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2.6.2 Schéma structurel

+5V v
u2 N c5
P1 M4AS-64/32 N
22k u3 Tb>ciko/iNe ==
8 . B=H{=>CLK1/IN1
R3 o |Reser R /00_A7 1/016_cC7
[veran /01_AB 17017 _Cét
1 90 TZET ouT 3 M MN /DQ:AS 1701 E: C5
[vzraN ~—1/03_A4 17019_ C4
DIS [SEnsTLT /04— A3 1/020_C¥
Re : Hek i
100 TLC 555 fen—2-/07_ A 110237 Cq
et T A
cé6 c7—= +5V % /018_B2 1/026_ D2
— [cuccoLor 7/011_B3 1/027_D3%
33nf 10nf % /012_B4 1/028_ D4
ISP Mach S 20401488 1/0s0-08
- 21 — -
— == — : 844/015_B7 17031_D7
10
151000
32 s
8 —| MRS
9
+24V +5v —"1p £
i CM2 =
131 vee
241 VBB
7? GND U4
% aie von zate MOTEUR PAN
GND
i 45 C J1P£N mot 17PM—K®11-04V
= H% VREF1 1
e 7 omge .
_ 16 R6 R7
e 1% ROT sen22
Rl | cs | [l o [12- 172w
56K L vReF2 =
47pF L8812 ~ oura-2 =
n2 Qur:
VTP 124 Pz 4 R9 R1@ 1,2 - 1/72W
5 Eg? SENZ——F
R8 i 1k
56k [ L
c10 co L-Lcn
47pF 1nF II 1nF
+24V +5V ==
+—131vee
24
e | us
$— =1 GND
l o C TILT mot 17PM—K@11-84V|
== F% VREF1 1
o) mxd Al P
or=r) e e R12 R13
e — —
R11 lmz 1k 1,2 = 1/2W
56k L vRer2 2 —
47pF L8102~ ourzaZ =
n2 OUT:
— 18 oo R15 R16 1,2 — 172w
or_Tir-rrz) i2 & gt
R1 l 1k
56K [ L
Cc14 C13 -_LC15
47pF 1nF I I 1nF
+5V +12V+24V +12V
- MOTEUR GOBO
1 GOBO mot 17PM—K@11-04V
CC1-g J6 H6 Y . M4
31 H e —
p 3] 11
= <
fiet_o-pn)————————2-| 3
h D v COLOR mot 17PM—K@11-04V
NoT_ooBo-vz) 7 > 2vvf8 J7 H7 N5
(WoT_cowoR=pHT) 12 > syv 4 f 1 4 L
[WOT_CoLoR=Pi) 5Ly > ayv[ it g{ H \zr
1293D * gpij
+5V +12V+24V +12V
—_ MOTEUR COLOR
u7
—LEN 12 xgg; 136 SHUTTER t MOTEUR SHUTTER
shyae oot mo 17PM—K®11-04V
" oNDg
GND3J 1%
— GND4 —
= . pe =
ot ) ——————21A [> vy |2
o) Toa [> avv|®
—180n > 3yvlls
+—15Ln > ayv[4a
L293D
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2.7 FAl et FA2 : Fonctions annexes :

FAl Cette fonction permet de fournir I’énergie électrique nécessaire a
Alimenter en énergie I’ensemble du projecteur.
ENTREE Energie électrique issue du secteur (240V/50Hz)
Energie €electrique sous forme de tensions continues :
SORTIES +24V, +12V et +5V
FA2 Cette fonction permet d’évacuer la chaleur produite a I’intérieur

Evacuation de la chaleur

du projecteur. Elle est assurée par 3 ventilateurs judicieusement
disposés.

ENTREE

Chaleur produite par les éléments électriques du projecteur :
principalement par la lampe (150W),

SORTIE

Chaleur évacuée dans I’atmosphére

2.7.1 Schémas fonctionnels de second degré

Secteur

+24V

, N +12V ) )
Alimenter en énergie [— > Chaleur Evacuer la Chaleur évacuée
FA1 +5V — > chaleur —»dans
" b .
| Chaleur a évacuée FA2 I'atmosphére

2.7.2 Schémas structurels :

+24V +12V +5V

X
QQ;I

Te)
Q T47UF _F @onF ™
m
; /,_|\ R27
3 D3 tj 240
0 . C29 | c30 €33 1C34 & @)LeDd
) S
S T47UF T10nf—' 7805 _F T onF 2 S
(7p]

+24V +12V

J13 H13

; VENTILATEUR ALIMENTATION
3 3
FAN2

i@ VENTILATEUR MOTEUR
Cv2
i g { VENTILATEUR LAMPE
FAN1

il

S

:
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3 ALGORIGRAMMES DE FONCTIONNEMENT DU
PROJECTEUR:

3.1 Programme principal :

‘ ‘ Initialisation registres ‘ ‘

v

‘ ‘ Limitation courant ‘ ‘

v

‘ ‘ Message d’accueil ‘ ‘

v

Initialisation moteurs
(indexation)

Menu DEMO

Touche
MODE

Menu MANU

Menu PROG Menu Menu
suivant précédent

Menu PLAY

Menu INIT

Menu
CONFIG




Projecteur scénique

Dossier technique

3.2 Programme de démonstration :

DEMO 1

DEMO 2

DEMO 3

DEMO
suivante

DEMO
précédente

DEMO 4

DEMO 5

DEMO1 :
DEMO2 :
DEMOQOS3 :
DEMO4 :
DEMOS :

Démonstration de toutes les possibilités

Démonstration du PAN +TILT

Démonstration du COLOR + GOBO
Démonstration du SHUTTER +STROBO+DIMMER

Démonstration avec microphone

Touche
MODE

A
Quitter DEMO
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3.3 Programme des interruptions :

Interruption Timer 0
(TIMO_OVF)

A
Mise a jour
affichage

Y
Lecture
boutons poussoirs

\
Mise & jour position
PAN

A
Mise & jour position
TILT

Fin

Interruption USART
(USART_RXC)

:_Canal identifié?

Lire et affecter la
donnée regue

-

A

Canal suivant

Fin

Interruption Timer

]
(TIM1_OVF) >

Autorlser autre
interruption

A

Mise & jour position

GOBO
COLOR
SCHUTTER

Y

Gestion phase de
rotation

Limitation vitesse
SCHUTTER si
COLOR & GOBO

v

Initialisation du
Timer1 suivant la
vittesse des roues

Fin

Interruption Timer 2
(TIM2_OVF)

y

cyclique pour certains
effets
(101 & 115)

Mise & jour du rapport

Fin

Interruption Externe INTO
(EXT_INTO)

Filtrage des 2 signaux venant
de la fourche opto PAN

Y

Mise a jour de la valeur de la
position du PAN

Fin

Interruption Externe INT1
(EXT_INT1)

Filtrage des 2 signaux venant
de la fourche opto TILT

A

Mise a jour de la valeur de la
position du TILT

Fin

Interruption Externe INT2
(EXT_INT2)

Prise en compte d'un TOP
micro si nécessaire

Y

Passage COULEUR suivante
Si nécessaire

y

Passage GOBO suivant si
nécessaire

Fin
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3.4 Programme MANU

PAN

TILT

Speed
PAN

Speed
TILT

COLOR

GOBO

Menu
suivant

Menu
précédent

A

Fin MANU

Touche

MODE

Rotation
Color

Rotation
Gobo

Validation
Color
ON/OFF

Validation
Gobo
ON/OFF

Shutter
Quvert

Shutter
Fermé

FLASH

Stroboscope

Dimmer
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3.5 Programme PROG :

Structure identique a programme MANU avec 8 menus (PrG1 a PrG2 ) et 25 sous menus
(pAn, tiLt, Spd.p, Spd.t, CoLo, Gobo, rotC, rot.G, Co.., Go.., Sht.F, FLAS, Stro, diMM,
tEMp, -pAn, -tiLt, -Col, -Gob, -FLA, -diM, -ALL, .End, StEp)

3.6 Programme PLAY :
Structure identique a programme MANU avec 8 menus (p.prl a p.pr8)

3.7 Programme AUTO :

Structure identique a programme MANU avec 8 menus Structure identique & programme
MANU avec 8 menus (aprl a apr8)

3.8 Programme INIT :
Structure identique a programme MANU avec 6 menus (All, pAn, tiLt, CoLo, Gobo, ShUt)

3.9 Programme CONFIG :

Structure identique a programme MANU avec 3 menus ((Mi.OF, Mi.On, ShUt dMAd,
dMon, dMof)
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4 ANNEXE1: LE VOCABULAIRE DE L’ECLAIRAGISTE

Ambiance : Type de projecteur utilisé pour créer un éclairage diffus sur de grandes surfaces.
Ballast: Dispositif électrique chargé de limiter le courant dans une source lumineuse.

Barndoor  : Volets montés sur le pourtour d’un projecteur pour masquer certaines parties du
faisceau et lui donner une forme particuliere.
Black-out  : Extinction de I’ensemble des projecteurs

Brouillard : Effet scénique obtenu par diffusion de minuscules gouttes d’eau ou de gaz
carbonique sublimé.

Candela(Cd) : Unité standardisée pour exprimer I’intensité lumineuse

Cue : événement scénique particulier dans un spectacle.

Cue-list . liste décrivant I’enchainement des événements scéniques dans un spectacle.
DMX( Digital MultipleX) : Protocole de communication trés répandu dans le domaine de
I’éclairage.

Découpe : Type de projecteur donnant un faisceau parfaitement délimité, utilisé notamment

pour la projection de formes ( gobos ).

Dichroigue : Type de filtre coloré obtenu par dép6t d’une fine couche métallique sur un support
en verre.

Flood : Réglage d’un projecteur en vue d’obtenir un faisceau largement diffusé.

Fondu-Enchainé : Passage progressif d’une préparation a une autre (Fade In, Fade Out, Cross-
Fade )

Frost : Effet spécial destiné a adoucir un faisceau lumineux en le diffusant

Gradateur : Dispositif électronique capable de diminuer la quantité de lumiére ( Dimmer )
Gobo : Masque destiné a la projection d’une forme ou d’un dessin sur scene.

Gélatine : Nom donné aux filtres en plastique coloré
Halogene : Mélange de gaz utilisé dans les ampoules a incandescence pour recycler les

particules de tungsténe du filament.

HMI (Hg Metal lodine)  : Type de lampe a décharge couramment utilisé en spectacle.

HID ( High Intensity Discharge ) : : Type de lampe a décharge couramment utilisé en spectacle,
pratiqguement équivalent aux lampes HMI.

Iris  : Effet permettant de changer le diamétre d’un faisceau.

Lumen : Unité permettant de quantifier la quantité de lumiére émise

Lux : Unité d’éclairement de surface, représentant un lumen pour un métre carré

Lyre : Projecteur automatisé a téte mobile, capable de projeter son faisceau dans un vaste volume
MIDI (Musical Instrument Digital Interface ) : Systeme de communication entre équipement
musicaux et audio, parfois utilisé en éclairage scénique.

PC (ProjeCteur) : Type de projecteur basé sur une lentille convexe, capable de produire un
faisceau focalisé.

PAR (PARabolic) : Type de lampe intégrant un réflecteur parabolique.

Patch : Terme désignant la table d’affectation canal/projecteur dans une console.

Plan de feu : Schéma d’implantation des projecteurs.

Poursuite : Type de projecteur produisant un faisceau nettement découpé, utilisé pour mettre en
valeur un artiste, en le suivant dans ses déplacements.

Préparation : Ensemble des consignes d’éclairage qui seront transmises a un moment donné.

Réqie lumiére : Poste de commande de I’ensemble des éclairages d’un spectacle.
Shutter : Nom donné au gradateur mécanique.

Spot : Réglage d’un projecteur en vue de donner un faisceau avec un angle d’ouverture faible.
Stroboscope : Dispositif d’éclairage par éclairs.
TH ( Tungstene-Halogéne ) : Type de lampe a incandescence .
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5 MENU D’UTILISATION SPOT 150

At | Identique au
Ires |
! mode PLAY
Vitesse mais en boucle
sens !
_horaire
Vitesse | Base PAN
sens | Base+1 | TILT | X
- Base +2 | VitessePANetTILT :
_horaire Base +3 | Couleurs ;

Base + 4 Gobos :
Base + 5 Schutter + Strobo + Reset :
Base + 6 Dimmer '

Exemple de programmation

'''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''''' Cas n°1 : ici le mouvement du TILT s’effectue aprés celui du PAN.
Rot.C(4) rot.C(0)
PAN(300) L TILT(200) A Tempo 2s A
Vit 6 ©vith v v
proG - prG1 > Spd.p 2 6 > pAn - 300 - -pAn > Spd.t > 5 > tiLt > 200 >
- -tiL > rot.C > 4 > tEMp > 20 > rot.C > 0 > .End
v casn°2 :ici le PAN et le TILT s’effectuent en méme temps.
1 Pourcentage d’éclairage 04100 T ! PAN(300) PAN(600)
[t JTTTT T it + Blanc 0 : n > n >
i Montée progressive rapide ___f| 101 oo P vite vit6
. Montée progressive normale || 102 , Orange ——
_Montée progressive lente ____ 103 ! Bleu 2 ! Vit 5
1 Descente progressive rapide __J| 104 ' Rose
._Descente progressive normale 105 ose 8 proG - prG2 - Spd.p > 6 > pAn - 300 - Spd.t > 5 > tiLt > 200 > -pAn >
| Descente progressive lente || 106 | Vvert 4 = pAn > 600> End
i Effet10lenboucle 107 ! Jaune 5 remarques:
i_Effet102enboucle . 108 poe
. Effet103enboucle 109 " _?I?y_(fl?fr_ 6 ¢ ' * Chaque programme possede 128 pas de programmation. Au-dela on déborde sur le programme
' Effet 104 en boucle 110 Magenta 7 Attend la fin de tous les mouvements avant de poursuivre i 1pas : suivant. Il est donc possible d’avoir 4 programmes de 256 pas ou également 1 seul de 1024 pas.
et D (si micro actif =» attente « top » musique ' ' *Co.. et Go.. dans le mode MANU et proG ne sont fonctionnel que si le microphone a été activé au
._Effet 105 en boucle 111 : Tl @Bl e e EEREEE ' . :
R LR R i Vert clair 8 Fin du programme ' 1 pas ! préalable (voir le menu ConF).
| Effet106enboucle 112 pgrpl * La vitesse d’exécution des effets suivants est gérée par la méme fonction : COLOR, GOBO,
' Effet 101 puis 104 en boucle || 113 (Cyan 19 . _______.\ Affiche le nombre de pas utilisé. o rotCOLOR, rotGOBO, SHUTTER, STROBO et FLASH. Ainsi, si au moins deux de ces effets sont
! Effet 102 puis 105 en boucle 114 Rouge 10 actifs en méme temps, la commande de I’un peut affecter la vitesse de I’autre et certains effets ne
" Effet 103 puis 106 en boucle 15 (AR peuvent atteindre leurs vitesses maximales. Le mieux est donc d’attendre la fin d’un de ces effets avant
i ETeL 202 Ruis A0 €N boucle. \ Turquoise || 11 d’en activer un autre.
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